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RPK-JS-KT: Plyta gtéwna

Konstrukcja plyty gtéwnej

postawiona na procku atmega16. Modut ten ma za zadanie zarzgdanie, planowanie oraz
decydowanie w jaki spos6b ma sie poruszaé roboti i co ma w danej chwili robic. ustawianie
priorytetdw na zadania( czy ma mapowaé czy ma przeby¢ droge z punktu a do punktu b,
przestawic jakis element). Wbudowane oddzielne zasilanie dla czujnikéw i reszty podzespotdw.
Wyprowadzenia do potgczenia pozostatych podzespotdéw, obstuga wyswietlacza Icd

Obstugiwane czujniki:

Dwa czujniki cyfrowe sharp od 0 do 40 cm oraz cztery analogowe czujniki odlegtosci na
podczerwien od ~20 cm do 150 cm. ich zadaniem bedzie wychwycenie nie chcianej kolizji z
jakim$ przypadkowym obiektem, odnajdywanie sie w przestrzeni podczas mapowania.
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Menu Testowe zawiera testowanie stanéw logicznych na

wejsciach mikroprocesora,

pomiar napiecia na przetwoniku analogowo cyfrowym,
testowanie dalmierzy
testowanie czujnikéw linii

2/3



RPK-JS-KT: Plyta giéwna

Wopisany przez Damian Cyfra

testowanie napedu
testowanie komunikacji z resztg elementéw
komunikacja z PC
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